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Begeleidende Test Formulier
Naam spel: _________________________________
Testers: _________________________________
Datum: _________________________________
Testduur: _______ minuten

Instructies
Laat vrienden, familie of medestudenten je prototype spelen. Ze weten dat het een test is, dus eerlijke kritiek is welkom. Focus op functionele problemen en grove balans.

Regels
Score: __ / 5
Hoe goed begrepen de testers de regels na jouw uitleg? Waar waren vragen?
Meest gestelde vragen:


Regelfouten die gemaakt werden:


Balans
Score: __ / 5
Had elke speler een eerlijke kans? Welke strategieën werden gebruikt?
Winnaar: _________________________________
Gebruikte winnende strategie:

Opmerkingen over eerlijkheid:


Tempo
Score: __ / 5
Hoe was de speelduur en het ritme? Waren er momenten van verveling of te veel hectiek?
Setup tijd: _______ minuten Speeltijd: _______ minuten Afronding: _______ minuten
Trage momenten:


Plezier
Score: __ / 5
Hadden de testers plezier? Welke momenten waren leuk/frustrerend?
Hoogtepunten:

Frustratiemomenten:

Zouden ze nog eens spelen? Ja/Nee

Observaties van de ontwerper
Wat viel je op tijdens het observeren? Waar liepen spelers vast?
Verrassende momenten:


Meest urgente verbeterpunten:
1. 
2. 
3. 

Feedback van testers
Directe quotes en suggesties van de testspelers:
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