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Blinde Test Formulier
Naam spel: _________________________________
Testers: _________________________________
Datum: _________________________________
Testduur: _______ minuten

Instructies
Laat mensen die je spel niet kennen het spelen zonder jouw uitleg. Observeer alleen, grijp niet in. Focus op helderheid van de handleiding en intuïtiviteit.

Handleiding & Regels
Konden de testers het spel starten en spelen op basis van alleen de handleiding?
Tijd besteed aan regels lezen: _______ minuten
Punten waar ze vastliepen:


Regelfouten die ze maakten:

Vragen die ze stelden:


Intuïtiviteit
Score: __ / 5
Hoe natuurlijk voelden de spelacties aan? Wat ging vanzelf, wat vereiste uitleg?
Acties die vanzelf gingen:

Verwarrende aspecten:


Setup & Componenten
Lukte de spelopzet zonder hulp? Waren componenten duidelijk?
Setup problemen:

Onduidelijke componenten:


Spelverloop
Hoe verliep het spel zonder begeleiding? Waar liepen ze vast?
Momenten van stilte/verwarring:

Punten waar ze moesten raden:


Spontane reacties
Wat zeiden de testers uit zichzelf over het spel?
Positieve opmerkingen:

Kritische opmerkingen:

Suggesties die ze zelf gaven:


Eindevaluatie
Na afloop: snapten ze het spel volledig? Zouden ze het weer spelen?
Begrip van het spel: __ / 5 Plezier tijdens het spelen: __ / 5 Interesse om opnieuw te spelen: Ja/Nee

Prioritaire handleiding-verbeteringen
Wat moet aangepast worden voor een volgende blinde test?
1. 
2. 
3. 
Meest verwarrende regel:

Ontbrekende informatie in handleiding:
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