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Een complete en effectieve spelhandleiding bevat typisch de volgende onderdelen:
1. Basisinformatie
· Titel en tagline van het spel
· Doelgroep: leeftijd, aantal spelers, spelduur
· Thema/setting: korte beschrijving van de spelwereld
2. Materiaaloverzicht
· Lijst van alle spelcomponenten met aantallen
· Afbeelding van alle onderdelen, duidelijk gelabeld
3. Doel van het spel
· Bondige beschrijving van wat spelers proberen te bereiken
· Wincondities: hoe bepaal je de winnaar?
4. Spelvoorbereiding
· Stapsgewijze instructies voor het klaarzetten van het spel
· Visuele weergave van de beginopstelling
5. Spelverloop
· Beurtstructuur: wat gebeurt er in een beurt?
· Actiemogelijkheden: wat kunnen spelers doen?
· Voorbeeldsituaties voor complexe regels of interacties
6. Speciale regels en uitzonderingen
· Duidelijk afgebakende secties voor specifieke spelregels
· Tips voor beginners of tactische overwegingen
7. Einde van het spel
· Triggercondities: wanneer eindigt het spel?
· Puntentelling: hoe bepaal je de score of winnaar?
8. Extra's
· Varianten op het basisspel
· FAQ: veelgestelde vragen en antwoorden
· Credits: ontwerpers, illustrators, etc.
[bookmark: _Toc198220862]Voorbeeldprompt voor het genereren van een handleiding
Instructie: Je bent een professionele schrijver van bordspelhandleidingen met ervaring in educatieve spellen. Help me een duidelijke en aantrekkelijke handleiding te schrijven voor mijn bordspel.

Over het spel:
- Titel: [TITEL]
- Thema: [THEMA/SETTING]
- Doelgroep: [LEEFTIJD], [AANTAL] spelers
- Speelduur: ongeveer [X] minuten
- Doel van het spel: [KORTE BESCHRIJVING VAN HET DOEL]

Spelmateriaal:
[LIJST VAN ALLE SPELONDERDELEN MET AANTALLEN]

Kernmechanisme:
[KORTE BESCHRIJVING VAN HOE HET SPEL WORDT GESPEELD]

Schrijf een complete spelhandleiding met de volgende onderdelen:
1. Introductie (korte sfeervolle beschrijving en doel)
2. Materiaaloverzicht
3. Spelvoorbereiding (stap voor stap)
4. Spelverloop (wat gebeurt er in een beurt)
5. Speciale regels of acties
6. Einde van het spel en bepalen van de winnaar
7. Tips voor beginners

Houd rekening met deze richtlijnen:
- Gebruik korte, duidelijke zinnen
- Verdeel complexe regels in genummerde stappen
- Geef aan waar afbeeldingen of voorbeelden nuttig zouden zijn met [AFBEELDING: beschrijving]
- Maak de handleiding toegankelijk voor de doelgroep zonder af te doen aan de complexiteit van het spel
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Tips voor duidelijke instructies
1. Gebruik een actieve schrijfstijl
"Neem 3 kaarten" is duidelijker dan "Er moeten 3 kaarten genomen worden".
1. Vermijd jargon en complexe taal
Tenzij dit noodzakelijk is voor je spel, houd de taal eenvoudig en direct.
1. Volg een logische volgorde
Introduceer concepten in de volgorde waarin spelers ze nodig hebben.
1. Gebruik consistente terminologie
Als je een speelstuk een "pion" noemt, noem het dan niet later een "fiche".
1. Geef voorbeelden van complexe situaties
Vooral bij regels die moeilijk alleen met tekst uit te leggen zijn.
1. Geef visuele hints
Gebruik verschillende lettertypes, kleuren of kaders om belangrijke informatie te benadrukken.
1. Test je handleiding
Laat iemand die het spel niet kent proberen het te spelen alleen op basis van je handleiding.
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Afbeeldingen kunnen je handleiding aanzienlijk verbeteren. Overweeg de volgende typen visuele ondersteuning:
1. Overzichtsfoto's van spelmateriaal
Laat alle spelonderdelen zien met labels.
1. Setupdiagram
Toon hoe het spel moet worden opgesteld voor het begin.
1. Voorbeeldsituaties
Maak foto's of tekeningen van specifieke spelsituaties om regels te verduidelijken.
1. Stroomdiagrammen
Visualiseer de spelloop of beslissingsboom voor complexe regels.
1. Iconografie
Gebruik consistente iconen voor terugkerende concepten of acties.
1. Sfeerelementen
Voeg illustraties toe die passen bij het thema en de spelervaring verrijken.
Je kunt AI-tools gebruiken om deze visuele elementen te genereren of te verbeteren. Probeer bijvoorbeeld deze prompt:
Instructie: Creëer een duidelijk stroomdiagram voor een spelbeurt in mijn bordspel [TITEL]. Een beurt bestaat uit de volgende stappen:
1. [STAP 1]
2. [STAP 2]
3. [STAP 3]

Maak het diagram eenvoudig en duidelijk, geschikt voor een handleiding. Gebruik basisfiguren (rechthoeken voor acties, ruiten voor beslissingen) en pijlen voor de volgorde.
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Gebruik deze checklist om je spelhandleiding te evalueren:
· Alle essentiële onderdelen zijn aanwezig
· De volgorde van informatie is logisch en intuïtief
· De regels zijn duidelijk uitgelegd zonder ambiguïteit
· Complexe situaties worden ondersteund met voorbeelden
· Er zijn voldoende visuele ondersteuningselementen
· De vormgeving is aantrekkelijk en past bij het spelthema
· De taal is aangepast aan de doelgroep
· Spelspecifieke terminologie wordt consequent gebruikt
· De handleiding is getest met onbekende spelers
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